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Wie beim Kochen braucht es auch beim

Geschichten erfinden die richtigen Zutaten.

Schwerpunkt

[ X [ ]
Eine Anleitung, wie aus fantasievollen Ideen Fur eln
spannende, lustige, traurige oder skurrile GeSChiCh tenmenii

Geschichten zubereitet werden.

wmansesonie: DYAUCHTE es funf Teller

Jedes Kind hat Worter im Kopf. Wenn wir die Kinder ihre
Kopfe kraftig schitteln lassen, sind sie erstaunt, wie viele
unterschiedliche Worter aus ihren Kopfen herausfallen:
Farbenworter — Freundschaftsworter — Lieblingsworter
— Spielzeugworter — Tierworter — Sommer- und Winter-
worter — liebe, bodse, lustige, humorvolle, freche, unan-
standige Worter.

Hinter all diesen Wortern steckt mehr als nur die reine
Wortbedeutung. Einerseits sind sie mit eigenen Erleb-
nissen und Erfahrungen verkniipft, stehen also in einer
sinnvollen Beziehung zueinander. Andererseits wecken
sie Vorstellungen zu konkreten Ereignissen. Sie regen
an, Vermutungen Uber einen vorhersehbaren Verlauf,
beispielsweise einer Handlung, anzustellen, daraus mog-
liche Folgerungen abzuleiten oder Schlisse zu ziehen. Die
Fahigkeit, zusammenhangendes Geschehen zu verstehen,
kann bei Kindern ab etwa vier Jahren vorausgesetzt wer-
den. Jedes Kind hat also nicht bloss Worter im Kopf, son-
dern es schlummern auch Vorstellungen zu konkreten Er-
eignissen in ihm. Es lohnt sich, diese «aufzuwecken» und
in Form eigener Geschichten zum Ausdruck zu bringen.

Die Zutaten der Geschichtenkiiche

Wie mit Kindergartenkindern, die in der Regel weder le-
sen noch schreiben kénnen, die Vorstellung zu konkreten
Ereignissen «aufgeweckt» und zum Ausdruck gebracht
werden kann, wird anhand der Idee und Umsetzung des
Geschichtenmentis von Susi Fux veranschaulicht.
Anhand einer Bilderbuchgeschichte werden Eliane, Ge-
nevieve, Tim und Jan (finf- bzw. sechsjahrig) auf das
Vorhaben eingestimmt. Die Handlung dieser Bilderbuch-
geschichte entspricht dem Geschichtenmeni, das die
Kinder nachher selber zubereiten sollen. Es setzt sich aus
funf Gangen bzw. finf Tellern zusammen, auf denen der
Verlauf einer Geschichte und die Beziehungen, die zwi-
schen den Tellern bestehen, in einer logischen Abfolge
prasentiert werden.

Erster Teller: Wer spielt die Hauptrolle in der Geschichte?
Zweiter Teller: Wem begegnet die Hauptfigur?

Dritter Teller: Was passiert?

Vierter Teller: Wie kann geholfen werden?

Finfter Teller: Ende (Auflésung des Ereignisses)

Bei gelibten Geschichtenerfindern/-innen kénnen weitere
Teller eingesetzt werden: warum und wieso, wie lange,
ein neues Ereignis, usw.

¢ TS

Die drei ersten Teller des Geschichtenmentis sind zubereitet.

Man nehme ...

Fur den ersten Teller zeichnet das Kind die zentrale Gestalt
seiner Geschichte und erzahlt den anderen Kindern, wer
die Figur ist und was sie gerne macht. Dasselbe geschieht
mit der zweiten Figur. Im Gesprach mit den Kindern wer-
den mogliche Ereignisse, was passieren konnte, gesam-
melt und besprochen und so zur Zubereitung des dritten
Tellers angeregt. Jedes Kind entscheidet selber, was sei-
nen zwei Figuren passiert, welche Losungsmaoglichkeit zu
einem guten Ende flhrt. Damit die Vorstellung lber die
konkreten Ereignissen nicht nur bildlich dargestellt, son-
dern auch sprachlich «aufbewahrt» werden konnen, stellt
sich die Lehrperson den Kindern als «Schreibdienerin» zur
Verfligung. Immer wieder rufen einzelne Kinder: «Ig ha
wieder es Taller fertig, sottisch cho schriebe!» Sind alle
funf Teller des Geschichtenmenis fertig zubereitet, kann
das Menu in Form eines Leporellos (oder Buichlein) immer
wieder angeschaut, erzahlt und gelesen werden.

Das Geschichtenschema als Grundlage

Das Geschichtenment, welches den Kindern zur Entwick-
lung ihrer eigenen Geschichte gedient hat, ist vergleich-
bar mit dem Geschichtenschema, einer Theorie beziiglich
des Verstehens von Erzahlungen. Das Geschichtenschema
entwickelt sich durch das Horen vieler Geschichten. Dabei
werden den Kindern Kenntnisse und Erfahrungen tber
das Aneinanderreihen von Ereignissen innerhalb einer
Geschichte vermittelt. Durch die Vielzahl von méglichen
Handlungsablaufen und mittels Erfahrungen beziiglich
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Zwei Freunde

Jan Zurbriggen

Das ist der Hund Balu. Er geht spazieren.

Der Hund Balu trifft seinen Freund Jimi.

Das Geschichtenmenti von Jan (6 Jahre)
besteht aus einer logischen Abfolge von ftinf
Gdngen.

Sie spielen im Wasser.

Balu und Jimi klettern auf einen Berg.

Auf dem Berg legen sie sich in die Sonne. Als Jimi
sich dreht, fallt er hinunter.

Balu will ihn retten.

Jimi ist zum Gluck nicht verletzt.

Die beiden Freunde liegen im Gras und ruhen sich
aus.
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allgemeiner kausaler Zusammenhange, verkorpert sich
das Geschichtenschema allmahlich in einem mentalen
(geistigen) Modell. «Wenn Kinder eine Geschichte er-
zahlen oder nacherzahlen, so folgen sie in ihrer eigenen
Erzahlung demselben Geschichtenschema. Das Geschich-
tenschema scheint demzufolge eine Art Raster und nitz-
liche Hilfe sowohl fiir das Verstehen, wie fiir das Erzahlen
zu sein.» (vgl. Zollinger, 2000, S. 96). Lassen wir also die

TEXT UND BILOER Sinp von

JAN

A

GEHOLFEN AT Sist
posmcen B

Jan heisst der Erfinder der Geschichte von Seite 21.

Das Geschichtenschema

Zuhorende wenden ein Geschichtenschema als Modell beim Ver-
stehen an und bauen im Wesentlichen Vermutungen (iber den
«vorhersehbaren» weiteren Verlauf der Geschichte darauf auf.
Das Geschichtenschema gibt unabhangig vom Inhalt eine glltige
Struktur vor, die einfachen Geschichten zugrunde liegt. Das Sche-
ma ist eine Art Raster mit vielen offenen Nischen, welche in einer
bestimmten Beziehung zueinander stehen. Jede Geschichte wird
durch die Art, wie diese Licken inhaltlich gefllt werden, bestimmt
und ist in sich einzigartig.

In der Regel folgt auf die Darstellung einer Situation ein Ereig-
nis in Form eines Problems oder einer speziellen Situation. Daran
schliesst sich deren Auflésung an.

Ein Beispiel:

— Ein Madchen ist umgefallen.

— Es hat sich wehgetan.

— Nun muss es weinen.

— Die Mama klebt ihm ein Pflaster auf den Fuss.

— Nun ist das Madchen nicht mehr traurig.

Die Ereignisse mussen in einem klaren Ablauf dargestellt werden
(Zollinger, S. 101).

aus: Kinder im Vorschulalter, Barbara Zollinger, 2000

Schwerpunkt

Kinder ihre Kopfe kraftig schitteln, um aus den vielen
Wortern, die dabei herausfallen, eigene Geschichten zu
erfinden, zu erzahlen, zu zeichnen, zu schreiben und zu
lesen!

Worter-Geschichten

Mit den Kindern Farbenworter (z.B. Sonne, Meer, Wiese,
Nacht, Tomate, Eisbar usw.) sammeln und auf kleine Zet-
tel zeichnen oder aufschreiben. Die gesammelten Farben-
worter in eine Schachtel oder einen Stoffsack geben und
mischen. Drei Farbenwoérter herausnehmen und daraus
einen Geschichtenanfang erfinden: «Es war einmal ein
Eisbar, der traumte, dass sich in der Nacht seine Eisscholle
in eine Wiese verwandelte.» Solche Geschichtenanfange
sollen zum Weiterzahlen anregen.

Variante: Die gesammelten Worter nach Farben sortieren
und damit eine rote, eine griine Geschichte erfinden. Die
Farbenworter mit Lieblings-, Spielzeug-, Sommer- oder
Winterwortern erganzen.

Gegenstand-Geschichten

Den Kindern verschiedene Gegenstande (Ball, Blumen-
topf, Miitze, Apfel, Spielzeug, Schulmaterial) hinlegen
oder sie selber zusammentragen lassen. Jedes Kind erfin-
det zu einem dieser Gegenstande eine kurze Geschichte
aus drei Satzen: Der erste Satz beginnt mit: «Es war einmal
...». Im zweiten Satz passiert etwas Ungewohnliches, viel-
leicht sogar etwas Gruseliges oder Gefahrliches, im dritten
Satz wird alles wieder gut.

Variante: Die Kinder erfinden eine Geschichte, in der drei
dieser Gegenstande vorkommen.

Fantasiereise oder Spaziergang durch das Bild

In jedem Bild sind Geschichten versteckt. Zuerst beschrei-
ben die Kinder, was wirklich auf dem Bild zu sehen ist.
Dann «spazieren» sie in Gedanken durch das Bild und
erzahlen mit Hilfe der eigenen Fantasie, was sie alles
im nicht mehr sichtbaren Raum (quasi hinter dem Bild)
sehen und erleben. Zum Beispiel: Wohin die abgebildete
Strasse flihrt oder wer im abgebildeten Schloss wohnt, ob
die Insel, welche das Schiff ansteuert, bewohnt ist, oder
ob auf der Schifffahrt pl6tzlich ein Meeresungeheuer auf-
taucht. Fir eine Fantasiereise oder einen Spaziergang im
Bild mussen die Kinder durch die Lehrperson gedanklich
zu einer konkreten Ausgangssituation gefiihrt werden,
welche ihre Vorstellungskraft fir den weiteren Verlauf der
Geschichte weckt.

Annalise Schiitz ist Dozentin fiir Allgemeine Didaktik am Institut
Vorschulstufe und Primarstufe IVP NMS und PHBern und Mitglied der
Redaktionskommission.

Der Artikel basiert auf den praktischen Erfahrungen von Susi Fux, Pup-
penspielerin, Leseanimatorin SIKIM, beim Herstellen von Geschichten-
ments.
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