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Links zu Spielmechanismen

Webseite Boardgamegeek: Board Game Mechanics.
https://boardgamegeek.com/browse/boardgamemechanic (06.08.2021)

Melzer, M. (2013): Entwicklung einer kompetenzgeleiteten Spielanalyse zur Auswahl und Bewertung
von Brettspielen. https://core.ac.uk/reader/51448672 (6.8.2021). S. 88ff
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